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OBSAH

ANGRY BIRDS VO FILME nas zavedie na ostrov obyvany Stastnymi a naivnymi
nelietavymi vtakmi. AZ na par vynimiek. Napriklad taky Red sa cely Zivot odmieta
zaclenit do bezstarostného Zivota a byva sdm v malom domceku na plazi, daleko od
ostatnych. Vec¢ne Stastné vtaky ho pravidelne vytacaju. Po poslednom vybuchu hnevu sa
dostava do kurzu sebaovlddania, ktory vedie étericka Matilda. Tam spozndva d'alSich
outsiderov na ostrove - superrychleho Chucka, vybu$ného Bomba a mikveho Terrenca.

Jedného dila na ostrove zakotvi lod’, z ktorej vybehnu zelené prasata. Naivné
vtaky sa s nimi spriatelia a nikto ani len nepomysli, Ze by mohli mat necestné umysly.
Iba Red je jediny, kto sa kich navsteve stavia Kkriticky. Spolu s Chuckom a Bombom sa
rozhodnu dokazat, Ze prasatd sd zlé. Je vSak uz neskoro, prasatd sa zmocnili toho
najcennejSieho, ¢o vtaky maju - ich vajic¢ok.

Red ma teraz zodpovednu ulohu - musi kfdel mierumilovnych obyvatel'ov
ostrova premenit na nastvanych, agresivnych vtakov. Podari sa im ziskat' spat svoje
vajicka?

Columbia Pictures v spoluprdci s Rovio Animation uvddza Angry Birds vo filme.

V slovenskom zneni: Peter Sklar, Vladimir Kobielsky, Dano Dangl, Peter Marcin, Petra
Polni$ov4, Zuzana Sebova, Milan ,2Junior” Zimnykoval, Marcel Forgac a dals{

Rézia: Clay Kaytis, Fergal Reilly

Scenar: Jon Vitti

Hudba: Heitor Pereira

Animacia: Sony Pictures Imageworks
Vykonny producent: Mikael Hed, David Maisel
Produkcia: John Cohen Catherine Winder

Minutaz filmu: 1 hodina 27 minut.

NEBUD ANGRY

Ked v decembri roku 2009 zacali I'udia na svoje mobilné telefony vo vel'kom
stahovat hru Angry Birds, odStartovali tym celosvetovy fenomén. NajstahovanejSia hra
na mobilné teleféony vSetkych Cias Angry Birds, ktora spolu s jej roznymi ediciami bola
stiahnuta uZ vySe troch bilionov krat, prichadza na vel'ké platno, a tak sa navstevnici kin
konecne dozvedia, comu vd'acia Angry Birds za svoje meno.

Podla slov producenta Johna Cohena (Ja, Zloduch) bola klasicka hra na mobilné
telefony vyborny odrazovym mostikom k vyrobe filmu. ,Verili sme, Ze uz v samotnom
zdkladnom koncepte hry boli zdrodky niecoho, z coho mohla vzniknit fantastickd
animovand komédia. Mali sme mozZnost’ plnohodnotne rozviniit' herné charaktery vtdkov
do unikdtnych osobnosti so zdbavnymi Specidlnymi schopnostami. Film v$ak nesie aj silny
emociondlny ndboj - vo svojom jadre je hra pribehom nahnevanych vtdkov, ktorym zelené
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prasiatka ukradli ich vajcia, CiZe deti. Aby ich dostali spdt, musia vtdky vyrazit' na
pdtracio-zdchrandrsku misiu.”

Spolo¢nou pracou stimom Rovio filmari vyvinuli arozsirili zdkladny herny
napad. ,0tdzka, ktoru sa nds v Roviu pytaju najcastejsie znie Preco su tie vtdky vlastne
také nahnevané?‘ vravi Cohen. ,A tento film je pociatkom pribehu konfliktu
prebiehajiceho medzi nelietavymi vtdkmi a zelenymi prasatami. Vytvarat’ mytoldgiu pre
svet Angry Brids bola mimoriadne zdbavnad prileZitost. Aj ked si biliény ludf
vybudovali k hre silné osobné puto, oficidlna histdria konfliktu medzi prasatami a vtdakmi
neexistovala. Kreativne sme sa mohli vybldznit do sytosti - ako keby sme zacinali od nuly,
s cistym papierom. Samozrejme, niektoré ddéleZité sucasti hry - tie, ktoré fanusikovia
poznaji a maju tak radi sme museli zachovat. Rozhnevané nelietavé vtdky so Specidlnymi
silami, boj proti zelenym prasatdam, ktoré vtdkom ukradli vajcia, Ci pouZitie praku. Ale aj
s pouZitim tychto ndpadov sme boli schopny vytvorit origindlny pribeh.”

JVela ludi si mysli, Ze uz vedia aky bude mat film pribeh, pretoZe hrali hru. Ale
pravdou je, Ze sme vytvorili nieco, co kaZdého prekvapi. Ako filmdri sme nakrutili film, na
aky by sme sa sami radi isli pozriet' do kina,“ dodava Clay Kaytis, jeden z reZisérov filmu.

Zo zakladnej premisy hry vytvorili filmari dplne novy pribeh - komédiu zaloZenu
na postavach. ,Red je uZ na prvy pohl'ad nahnevanym vtdkom, Chuck a Bomb tieZ maju
svoje problémy, ale v podstate st len partickou podivinov,“ vravi Reilly. ,Bude Vdm na nich
bude zdlezat’ - nielenZe maju svoje vilastné problémy, ktoré sa snaZia zvlddat, taktieZ sa
musia postarat’ o problém s prasatami. Musia zachrdnit’ svoju civilizdciu, aj ked’ su tymi
poslednymi, koho by ste zdchranou civilizdcie poverili.”

Prvy napad preniest Angry Brids na filmové platna vznikol v hlave vykonného
producenta filmu Davida Maisela. , Kiipil som svojej 80-rocnej mame iPad a jedného dria
som ju pocul naddvat' na nejaké prasatd. Vel'mi ma to zaujalo - tito hru hraju ako deti, tak
aj ich rodicia a stari rodicia. Je to jedna z mdla veci v nasej kultiire, o ktort sa zaujimaju
vSetky generdcie.”

Maisel kontaktoval Mikaela Heda, zakladatela firmy Rovio, v sticasnosti taktieZ
vykonného producenta filmu. ,Mal som telefondt z Hollywoodu s otdzkou ci by mohli
spravit’ film o Angry Birds. To bolo prvykrdt, kedy som zacal rozmyslat’ o tom, Ze by film

7«

Angry Birds skutocne mohol vznikntit,” spomina Hed.

Ked' sa John Cohen dozvedel, Ze Hed s Maiselom planuju filmovua adaptaciu, ihned’
sa s Maiselom spojil. ,,O0sobne som hranim Angry Birds strdvil nespocetné mnoZstvo hodin,
ktoré som si teraz s usmevom mohol ospravedinit’ ako stidium materidlu k novému filmu.“

0 POSTAVACH

RED (Peter Sklar) je skutoéne nahnevanym vtakom. Zije na Vta¢om ostrove, vo
svete osidlenom tymi najnaivnejSimi a najStastnejSimi obyvatel'mi, akych si viete
predstavit. Samozrejme, Red do tohto sveta akosi nepasuje. Bezstarostné Zivoty vtakov
su vprudkom kontraste s jeho spravanim. On sam kamaratov nema a so svojim
sarkazmom a podraZdenostou radSej preferuje samotu na okraji ostrova. S prichodom
prasiat sa vSak vSetko zmeni. Ked' za¢nd uskutocnovat’ svoj zdkerny plan, Red je jedinym
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vtakom s dostatocnou odvahou adrzostou pytat sa
otazky, ktoré sa ostatni akoby zdrahaju polozit.

Red ma zlozvyk nechat sa svojimi emédciami
premoct. ,Kazdy dent sa ocitdme v situdcidch, ktoré
skusaji nasu trpezlivost,” vysvetluje Cohen. ,MoZno je
to ten chlapik, ktory sa na vds neprijemne tlaci v rade na
bufet alebo osoba sediaca vedl'a vds kine, ktord neustdle
smrkd a kycha a vy viete, Ze vds méZe nakazit. Vy alebo
ja sa vieme stakymito situdciami vysporiadat ako
normdlni l'udia, ale Red mad svoju vilastnu, unikdtnu cestu
riesenia problémov - robi a hovori veci, ktoré neskor
olutuje. Je to jednoducho chlapik, ktorému chyba
mnoZstvo socidlnych zrucnosti, ktoré ostatni ludia
ovlddaju prirodzene. AZ pocas filmu zacnete chdpat,
preco je vlastne taky nahnevany.”

CHUCK (Vladimir Kobielsky) je vtakom, ktory
robi vSetko rychlostou milién kilometrov za hodinu. Rychlo sa pohybuje, rychlo
rozprava - obc¢as dokonca rychlejsie ako mysli, ¢o ho dostava do mnozZstva problémov.
Za nezatvoritelnym zobakom sa vSak skryva dobry chlapik s imyslom najst’ si priatel'ov,
a ked’ Red potrebuje pomoc, je medzi prvymi dobrovol'nikmi.

BOMB (Dano Dangl) je hlupacik svelkym srdcom. Je privetivy, no tieZ ma
problém - trpi obclasnou explozivhou poruchou. Ked' je prekvapeny, vystraSeny, alebo
nahnevany - BUM! M4 tendenciu vybuchnut a to doslova. Aj ked' tiZi po sebakontrole,
zda sa, Ze je predsa len mimo jeho dosah. Ked’ vSak pridu prasata, jeho vznetliva povaha
moZe byt necakane mimoriadne uzito¢na.

MATILDA (Petra PolniSova) bola v minulosti taktiez nahnevanym vtakom, aj
ked" by to na jej mierumilovny kukuc nikto nepovedal. Teraz znovuzrodend, pod
vplyvom zenu pouZiva svoje znalosti na pomoc ostatnym a vedie kurzy sebaovladania.
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Vsetky vtaky vSak coskoro zistia, Ze Matilda vo svojom vnutri stale nesie ukrytd zlost,
ktora vybuchne v tom najprihodnejSom okamihu.

MOCNY OROL (Peter Marcin) je vtacou legendou. Je to jediny vtak z ostrova,
ktory kedy vedel lietat. Jeho socha dominuje celému ostrovu. Nikto ho uz ale dlhé roky
nevidel a niektoré vtaky zacinaju pochybovat o tom, Ze vOobec existuje. Ked' sa uZ ale Red,
Chuck aBomb nemajui na koho obratit, nezostiava im ni¢ iné ako skusit tohto
mysteriézneho vtaka vyhl'adat’ a poprosit ho o radu.

LEONARD (Dusan Szab6) je vodcom prasiat. PySny a marnivy
egomaniak. Leonard je skuto¢né prasa, a preto niet divu, Ze Redovi trosku zjeZi perie.

O PRODUKCII

Hlavnou vyzvou pre animatorsky tim Sony Pictures Imageworks bola rozsiahlost
filmu. Oproti hre, slavnej pre svoju jednoduchu grafiku, filmari chceli vytvorit svet
a charaktery bohaté na detail. Svet hodny filmového platna.

»Postavicky v hre st vel'mi jednoduché. Nechodia a ani nehovoria. Musel som do
nich vniest’ istu komplexnost, aby na pldtne pésobili Zivo,“ hovori Francesca Nataleova,
ktora mala na filme na starosti vizual postav. ,Nasim cielom bolo vytvorit postavy
natolko komplexné, aby mohli tcinkovat’ vo filme, ale zdroveri rozpoznatelné pre tri
biliény fanusikov.“

Red je dobrym prikladom postavy, ktord musela prejst takymto prerodom. Este
predtym, ako mohli byt vytvoreny pocitacovy model, Nataleova nakreslila 100 r6znych
Redovich dizajnov na papier. ,Bolo toho tol'ko, na ¢o sme museli prist - zo zaciatku to bola
otdzka, ¢i maju vtdky vyzerat ako redlne vtdky, alebo maju byt skor antropomorfné. Prvé
kresby boli vel'mi vzdialené od findlnej verzie.”
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Nakoniec sa rozhodlo, Ze Red (a ostatné charaktery) budu skoér antropomorfné.
,Vymysleli sme dizajn na vtdky sa podobajicich priSeriek bez toho, aby pdsobili divne.
Vysvetl'uje Nataleova.

Prasatd predstavovali podobnd vyzvu, ale v niecom uplne odliSnd. ,V hre je
mnoZstvo prasiat a otdzka, ktoru sme si museli poloZit' bola, ¢ci mdme urobit vsetky prasatd
rovnaké, alebo kazdé iné. Koniec koncov, zdalo sa ndm, Ze prasatd tvoria jeden vel'ky htf,
ktory spolocne postupuje k stanovenému cielu. Nakoniec sme vsak sa rozhodli spravit’ ich
jedinecné,"“ spomina Nataleova. ,Ked’ sa na nich pozriete ako na kolektivneho hrdinu, mali
by sa pohybovat ako jeden celok. Ked’ sa ale na ne pozriete z blizka, kaZdé prasa md velmi

osobity charakter a svoju specificki ulohu.”

Podl'a slov hlavného animatora Petea Nasha jeho praca nebola vébec 'ahka. Casto
musel naplanovat vel'ké komplikované zabery s mnoZstvom sucasne sa pohybujucich
animovanych postaviciek. ,Ked’ som prisiel do timu, ukdzali mi jeden z prvych
storyboardov a uZ som tusil, Ze sa jednd o velmi ambiciézny projekt. Vedel som, Ze na
pldatne sa bude pohybovat vel'ké mnoZstvo postaviciek siucasne, a to znamend velké,
komplikované zdbery. Napriklad v jednej scéne prasatd ukradnu vsetky vajcia. Ta scéna je
organizovany chaos. Prasatd pobehuju sem a tam, ale v skutocnosti je ich choreografia
vel'mi premyslend. Na pldtne sa pohybuje 50 aZ 100 postaviciek naraz. A takychto zdberov
je plny cely film - bude to vel'kolepé a vel'kolepost’ je vel'mi zdbavnou vyzvou.“

O PRIBEHU

Vitajte na Vtacom ostrove. Na ostrove, kde nelietavé vtaky Ziju svoju prevazne
$tastnu existenciu. Ci uz navstivite obchod s éervami, alebo si nechate prediZit perie
v salone krasy, Vtaci ostrov ma vsetko, ¢o by len Stastny vtak mohol potrebovat. Cela
existencia vtakov sa kruti okolo ich vajec - ved' predsa len, vtaky veria Ze ich deti su ich
buducnost.
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Vkazdom jablku sa vSak najde cervik. Atym cervikom je Red. Red je
rozhnevanym vtakom. Nie je to jeho chyba, Red sa len nedokaZe povzniest nad denné
otravnosti tak ako vacSina ostanych. Jeho vznetlivdA povaha ho dovedie na kurzy
sebaovladania, na ktorych spozna podobnych socidlnych zufalcov ako on - Chucka
a Bomba.

Bez elektriny abez technolégie, so svojimi malickymi pramalo uZito¢nymi
kridlami, si naivné vtaky nazivaju v sladkej nevedomosti o svete, ktory sa rozprestiera za
hranicami ostrova. Zivot je krasny... aZz do chvile, kym na pobreZie nenarazi lod plna
podivnych zelenych prasiat.

Pre vacsinu vtakov je prichod prasiat tou najlepSou udalostou v histérii Vtacieho
ostrova. Ked' na pevninu dopadne prvé kopyto, vtaky uvitaju prasata s otvorenou
narucou.

A preCo by nie? Prasatd prinaSaju uzasnu technolégiu, s ktorou sa s vtakmi
ochotne podelia. Maji TNT - to sa dd pouzit na vyhadzovanie vSakovakych veci do
vzduchu, maju trampolinu a zo vSetkého najlepSie je, Ze postavili ohromujuci systém
dial'kovej prepravy nazyvany prak.

[ba Red ma aké-také potuchy otom, Ze sprasatami nebude uUplne vSetko
v poriadku. Zac¢inaju ho totiz poriadne rozculovat. A aj ked’ je to pozoruhodné, spolu
s Chuckom a Bombom pouzije Red svoj hnev na to, aby zjednotil vtakov a zistil, ¢o maja
prasata skutoc¢ne za lubom.

O TVORCOCH

FERGAL REILLY (rezisér) je rezisérom firmy Rovio Animation. Angry Birds vo
filme st jeho debutom. Narodil sa v Irsku. Svoju kariéru zacal pracou vo filmovych
stadidch v Eurépe a Amerike. Vroku 1995 zacal pracovat pre Warner Bros. Ako
animator pracoval na animovanom/hranom filme Space Jam. Okrem WB pracoval
taktieZ pre Walt Disney Pictures, Walt Disney Animations a Sony/Columbia Pictures.
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Pracoval na vytvarnych podkladoch a storyboardoch pre reZisérov ako Sam Raimi, Brad
Burd, Jon Favreau, Richard Linklater, alebo Rob Minkoff.

V roku 2003 zacal pracovat pre spolo¢nost Sony a vytvoril kratke filmy a reklamy
k filmom Smolkovia a Oblacno miestami fasirky 2. TaktieZ spolupracoval na filmoch
Zelezn)? obor, Spider-Man 2, Stuart Little, Smolkovia, Hotel Transilvdnia, Za mreZami,
Loveckd sezéna a Oblacno, miestami fasirky.

V roku 2013 bol producentmi Johnom Cohenom a Catherine Winder najaty, aby
spolu s Clayom Kaytisom reziroval Angry Birds vo filme.

CLAY KAYTIS je druhy z dvojice rezisérov snimku Angry Birds vo filme. Toto je
jeho debutovy film. Pred tym, ako zacal pracovat pre Rovio Kaytis, rozvinul svoj talent
vo Walt Disney Animation Studios. Ako animator pracoval na animovanych filmoch
Pocahontas, Zvondr u Matky BoZej, Herkules, Mulan, Tarzan, Fantasia 2000, Cisdrova novd
tvdr, a Planéta pokladov. V roku 2004 presedlal na CG animaciu a pracoval na filmoch
Udatné kuriatko, Tajomstvo Robinsonovcov a Bolt.

Kaytis silno ovplyvnil umelecky Standard v spolo¢nosti Disney svojou pracou ako
hlavny animator na filme Na vidsku. TaktiezZ animoval aj oscarovy mimoriadne uspeSny
animovany film Ladové krdl'ovstvo.

JON VITTI (scenar) pracoval na filmoch ako Alvin a Chipmunkovia 1 a 2. Taktiez
pracoval ako konzultant na filmoch Doba Ladovd 3 a Horton. Napisal scenar k filmu Blbec
na veceru a Doba Ladovd 2. Vitti je takisto spoluautor scenarov k Simpsonovci vo filme a
Da Ali G Show

JOHN COHEN (produkcia/namet) - medzi jeho uspechy zaiste patri produkcia
filmu spolo¢nosti Illumination Entertainment a Universal Pictures Ja, Zloduch zroku

2010, na ktorom zarobil viac ako 540 miliénov dolarov celosvetovo.

Pracoval taktiez na filmoch Roboti, Doba l'adova 2, Horton, Doba l'adovad 3, Alvin a
Chipmunkovia a The Peanuts Movie.
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